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快速 局 动 指南 
【主机 】: 1BM PC 3861486 或 其 他 相 容 机 型 " 
【 认 恼 容量 】 : 640K 记 居 体 
【作业 系 就 】 : D0S3,3 或 以 上 版 本 。 
【显示 模式 】 : V6A 256 色 介面 卡 及 其 及 色 原 示 芝 幕 
【 碰 碟 需求 】 : 一 部 5.25”1.2MB 软 秦 机 〈 喜 入 硬 碟 用 ) ， 一 
醒 碟 〈 需 剩余 2.5MB 以 上 ) “ 
【音效 毅 备 】 : 去 霸 卡 或 100% 相 容 产 品 、GRAVIS IILTRA SOUND 。 
【操作 投 备 】 : 本 六 诬 只 支援 键 租 " 


安 装 

在 安装 本 洲 筑 前 请 先 将 磁 片 备份 ， 然 后 用 借 盼 磁 片 来 进行 安装 。 

安装 程序 : 

1. 鲁 以 正常 程序 并 机 直到 A》 或 C》 出 现 

2. 现 碳 开机 者 请 能 入 A: 进入 A》 状态， 软 碟 开 机 者， 请 将 银 色 强 
珠 栖 磁 片 放 入 A 磁 碟 机 中 ， 冀 关 好 磁 碟 机 门 后 ， 链 入 INSTALL 
后 扶 下 【ENTER] 

3. 然 后 根 据 营 幕 指示 进行 即 可 。( 或 连续 按 [ENTER] 键 跳 遂 ) 

4 .安装 先 成 钱 ， 会 自动 在 你 所 指定 之 硬 磋 中 建 一 ”SILYER 的 次 
目录 ， 昔 将 磁 片上 的 档案 指 内 到 此 次 目 信 中 。 


熙 动 游 戏 

1 .在 DOS 提 示 符 号 下 切换 到 存 有 本 软体 之 硬 碟 底 

2 . 链 入 CDNSILVER 按 [ENTER] 鱼 进 到 本 软 租 

3. 键 入 SILVER 后 接 [ENTER] 键 即 会 开始 进入 选 载 

主 画面 操作 

使 用 方向 键 选 择 ， 移 到 某 项 目 时 该 项 目 就 会 以 商 死 度 方式 表示 
TENTER] 键 ， 即 可 和 进入 证 项 目 ， 每 当 按 下 【ESC] 键 时 就 会 回 
一 个 音 面 


键盘 控制 


证 
和 
【M 
4 
【 
【Q 


密码 输入 


主 画面 各 个 跑 项 功能 简介 


1.SELECT TABLE( 选 并) ; 
选择 此 项 即 进 入 肖 轴 功能 ， 本 进 载 提供 了 四 关 ( 亦 邵 四 
王 拉 杆 可 供 殉 家园 择 ) " 


2.PLAYER SELECT( 玩 家 选择 ) : 
本 游戏 提供 了 多 人 进行 之 功能 ， 玩 家 在 此 可 决 定 有 多 少 
人 要 玩 (1-4 人 ) 。 


3.0PTIONS ( 赣 戏 功能 鹃 项 ) ; 
此 项 功能 可 调整 游戏 进行 之 速度 快慢 、 音 乐 以 及 音效 的 
开交 。 
快 / 避 选 项 : 假使 您 希望 控制 弹 珠 之 辕 敏 度 标高 、 理 面 
面 细 肽 程度 ， 则 请 将 过 度 调 快 ， 假 使 您 的 
主机 速度 很 恒 ， 则 请 将 速度 调 慢 


4.DEMO( 展 示 功 能 ) ; 
选择 此 项 电脑 会 自动 将 本 迁就 的 展示 程式 秀 出 “ 


5.CREDITS( 盘 作 小 组 ) 
简介 本 和 烧 的 幕后 部 作 小 组 成 员 。 


* 用 以 设 定 各 种 不 同 
PLAY GAME : 并 始 进 行 蓝 虐 


OPTIONS : 1 .选择 球 数 (3 
各 种 仙 度 沈 化 的 不 同 


如 选择 此 项 ， 莹 幕 将 
F [ENT ， 将 回 到 球 要 


问题 解决 


我 们 提醒 玩家 一 定 要 是 在 PC 386sX 以 上 机 型 进行 本 堵 戏 ， 在 286 
以 下 机 型 进行 ， 会 使 执行 过 度 降低 ， 或 甚至 当 机 " 


问题 一 加 喜 告 准 我 加 法 轨 行 时 ， 可 能 是 记 迟 钵 不 足 ? 

回答 您 必须 释放 更 多 的 记忆 但 出 来 以 便 雪 行 本 选 喜 ， 壮 侍 可 

能 将 DOS 吉 入 HIGH MEMORY， 基 方法 请 参考 DUS 使 用 手册 ， 在 这 之 | DESIGN 一 JAMES SCHMALZ 

前 请 先 用 “JIEM" 指 令 检 查 您 尚 存 多 少 记 迟 笨 可 使 用 ， 如 果 在 "4- 了 PRODUCER -- MARK REIN 

RGEST EXECUTABLE PROGRAM S1ZE"“ 这 一 行 显示 少 於 555K， 就 必须 ASSOCIATE PRODUCER 一 SCOTT CIANCI0 

再 释放 更 多 的 记 慌 得 了 ， 假 使 仍然 不 榴 的 关 ， 请 看 技 面 介绍 的 | MUSIC -- ROBERT ALLEN 

般 作 并 机 片 ”一 法 。 CODE -- JAMES SCHMALZ，JOSHUA JENSEN 
ARTWORK -- ROBERT DEPEW，JANES SCHMALZ 
CONMSULTANT -- TERRY CUMMING 


问题 二 我 用 与 声 霸 卡 相 家 的 音效 卡 为 何不 能 驻 到 音乐 或 音效 ? 
回答 1. 先 回 到 “SETUP* 项 目 确定 您 的 设 定 是 否 正确 ， 大 部 分 
的 声 霸 卡 出 厂 的 设 定 是 为 INTERRIIPT 7，DMA 1， 和 ADDRESS 220) 
， 只 有 用 在 亏 圭 卡 "PR0" 版 上 才能 孝 定 真正 的 "SOUND BLASTER PR 
“模式 ， 如 果 您 使 用 的 是 避 吉 需 卡 相 容 的 音效 卡 ， 则 训 

UND BLASTE 


是 台面 全 站 煤 或 扬 动 ， 且 某 一 类 部 


面 全 上 下 跳动 ? 
回答 ! . 显 择 *SLOW PC”( 在 主 昔 面 选项 中 ) 。 2 .将 音 维 关 挤 
3 .假使 仍然 会 出现 此 逢 状况 ， 请 回 到 "SILVER* 根 目 尔 ， 然 入 键入 
SITLVER 格 )/T ， 如 此 本 壕 肯 会 先 根据 您 的 重 岂 来 调整 出 英雄 榜 告 示 
全 志 枯 全 全 当 您 ] .在 PINTASY 关 ,人 
LO0D 关 ， 远 
网 


全 沉睡 的 金龙 


使 每 一 和 外 不 同 的 牌子 都 曾经 打 中 ， 则 将 可 狼 得 1,000,000 分 ,而 
在 打 最 后 一 球 时 也 将 出 现 MULT-BALL( 多 球 同时 出 现 ) ， 最 多 会 
出 现 到 五 次 

FLJIPPER IN LANE 一 
党 左右 浴 球 衬 上 方 闪 道 的 生 头 阅 始 内 煤 时 ， 球 清 入 此 巷道 后 ， 
在 巷道 两 郝 的 贱 烛 台 兰 被 点 稀 ， 假 使 球 进入 左右 虹 烟 台 巷 道 ， 
则 球 将 会 被 中 回来 而 不 会 直接 下 滑 ， 若 在 此 时 将 球 打 向 上 方 
POP BUMPERS， 每 撞击 一 次 将 可 得 7,000 分 " 


CRYSTAL BALL HOLE 

登 面 左上 角 的 CRYSTAL BALL HOLE 雾 的 稍 头 开始 内 炬 时 将 球 打 入 

此 润 ， 将 可 民 得 大 半 ， 而 使 其 生 头 闪 炬 的 方法 就 是 将 球 先 打 上 埋 

面 丰 上 方 的 "RAMP"” * 球 沿 著 坡 道 下 来 后 ， 将 球 打 入 CRYSTAL BALL 

HOLE 邑 可 ， 以 下 是 加 分 的 方式 : 

第 一 次 : 称 之 为 "WARRIOR MILLIONS"， 至 此 将 会 并 始 倒 孝 计 时 ， 
在 时 间 内 将 球 打 向 DRAGON'S GO0LD LANE 以 收集 爹 各 ， 此 
时 可 得 1,000,000 分 “ 
可 得 4,000,000 分 。 

得 8,000,000 分 " 

第 四 次 : 只 要 将 球 英 上 “RAMP" 即 可 获得 “EXTRABALL" 加 球 。 

第 五 次 : 左右 两 劳 昭 烟 台 自 动 点 燃 “ 

第 六 次 : 称 之 为 “LITE JACKPOT”， 此 时 只 要 将 球 击 入 “SCROLL 
HOLE” 即 可 狂 得 大 此 。 

第 七 次 : 舟 之 为 “JACKPOT TO MAX" 可 将 大 此 提 异 至 最 高， 可 得 
30,000,000 分 。 

第 八 次 或 以 上 ; 每 次 将 可 再 得 5;000,000 分 ” 


SCROLL HDLE 射 入 此 洞 将 可 性 得 "SWORD DONUS”1,000,000 分 。 


BOOK HOLE 可 获得 以 下 特 罗 : 
类 :CHARM SPELL 时 
攻 得 2,000,000 分 


FANTASY 纪 想 空间 


1.DRAGON'S GOLD LANE 7.SPELL BOOK HOLE 
2.POP BUMPERS 8.RED ORBS 
3.LEFT CANDLE 9.BONE PILE 本 

4.RIGHT CANDLE 10.LEFT FLIPPER IN LANE 林 宙 和 风 80 交 
5.CRYSTAL BALL HOLE 。 11.RIGHT FLIPPER IN LANE 以 上 : 可 钴 得 9,000,000) 分 
6.SCROLL HOLL 12.RAMP ] 


本 天 目标 等 找 位 於 金龙 集 穴 中 无 穷 备 的 宝藏 ! 部 分 的 红色 球 爆 ， 在 每 当 球 丽 中 任何 
烛 ， 当 所 有 五 个 烛 都 2 
CROLL HOLE 


3 “FIREBAL 时 的 那 一 颗 球 后 
* 所 有 的 加 分 项 目 之 项 目 再 加 上 100,000 分 
LIGHTNING BOLT S 骨 


DRAGON“S GOLD ! 
入 此 民 获得 100 000 
一 术 硬 吾 番 


灿 (] 坡 道 入 口 劳 的 "BONE \ 可 得 1,000 ,000 


打上 “RAM JNE PILE* 即 
加 1 ,000,000 分 ， 假 使 是 经 由 "POP RS" 掉 萤 而 


可 得 到 1 000 分 ， 假 分 数 兰 乘 以 五 


10.SPIDER RAMP 
11.LEFT ADVANCE LANE 
12.RIGHT ADVANCE LANE 
13.LEFT BOOK LANE 
14.RIGHT BOOK LANE 


2.BLO0D SPOTS 
3.POISON RAMP 
4 WISP OF LIGHT 


-RIGHT GHOST LANE 
8.LEFT GHOST LANE 


DROP TARGETS 一 


和 地 村 有 BLOOD 等 英文 单字 之 目标 ， 每 量 例 得 10， (0 


EBALL ROLLOVER LANES 
GHTBALL ROLLOVER LANES 
3.COLLECT BALL BONES DROP HOLE 

4.POP BUMPE 

5.BUMPERS VALUE LIGHTS 
6.POOL TARGETS 
7.BUMPERS TARGETS 
8.LEFT FLIPPER 


当 球 通 友 直 的 -ADVANCE LANE" 时 

3 "COFFIN” 会 并 始 内 兴 ， 将 球 射 入 
， 可 残 得 10,000,000 分 的 “JACKPOT “大 次 * 

3 “SLIME” 洛 阅 爆 ， 将 球 射 入 “SLIME” 招 的 坡 造 可 多 
得 10,000,000 分 = 

第 三 次 及 以 上 : "GHOST LANE” 开始 内 煤 ， 此 时 球 经 过 左 寺 的 

”GHOST LANE" 可 得 5,000,000 分 ， 此 后 每 经 遇 一 次 即 
可 得 5,000,000 分 = 


GHOST LANE-~- 当 堪 右 两 过 的 “GHOST LANES" 遂 未 内 炬 时 ， 不 管 
将 球 射 进 任何 一 吉 时 ， 在 理 面 中 央 有 五 个 “GHOST" 之 字母 即 
二 并 始 一 个 字 一 个 字 的 拼 出 来 ， NA 
球 即 可 加 得 100,000 分 ， 修 使 所 有 “ti 
即 可 铂 得 加 分 1,000,000 分 ， 储 术科 电 区 3 从 0 
0)000 分 " 
BOOK LANE 一 当 球 射 入 (*POISON* 、*SPIDER 
后， 右 二 的 ， "DOOK LANE" 就 会 开始 闲 燃 ， 此 时 : 
二 的 “BOOK LANE" 时 ，"AXE” 即 会 并 始 网 炬 再 通过 
坡 道 后 ， 左 坦 的 “BOOK LANE* 亦 会 并 始 内 炮 ， 此 时 
球 如 通过 左 地 的 “BOOK LANE" 时 ，*SLIME” 即 会 开始 赔 煤 ， 
上 的 方式 ， 则 “BOOK LANE'“ 堪 右 风 糙 的 顺序 将 会 


人 人 汪 和 LU 一 
当 球 通明 此 三 个 通道 中 任 一 个 通道 ， 是 
BALL " 好 全 抽 全 于 得 世 关 攻 人 如 肝 居 刘 当 所 
EIGHTDALL* 烛 都 亮 起 时 ， 上方 有 "ALL BALL BONUSES 和 
即 洛 亮 起 ， 此 时 将 球 射 入 “COLLECT BALL BONUS DROP HOLE” 
中 ， 球 就 全 被 收集 起 来 * 


2 了 UN 

撞 丙 一 次 可 想 增 加 它 的 得 分 ， 就 是 点 亮 所 有 的 
GE ROLLOYER LANS" 的 灯 ， BUMPERS "的 加 分 值 
则 是 显示 在 筋 坪 的 “DUMPER VALIIE" 里 “ 


FLIPPER OUT LANES 一 通道 此 通 洁 可 得 加 分 1000 分 ” 


1.THE PIT/SWORD 
DROP HOLE 

2.SKYT SHIP RAMP 

3.PEGASUS RAMP 

4.CT 

5.THE FURIES 


有 


将 可 猴 得 来 自 神 的 "此 半 ”， 而 
次 导 方 式 有 许多 种 ， 就 看 您 的 运气 如 何 了 。 


: 您 的 太空 船 已 建造 完成 
的 太空 船 已 发 射 异 空 * 
您 的 太空 船 己 到 连 太空 


您 第 一 个 要 面 对 的 怪物 是 "牛头 魔 于 ” 2 和 玫 和 人 和 靖 风光 


超 ; 


的 加 秒 -- 10 秒 


MULTI-BNI 


8.LEFT LITE SYMBOL 

9.RIGHT LIGHT SYMBOL 

10.WINE DECANTER 
(DIONYSUS) 

]1 .HAMMER (ARE: 

12.LIGHTN1 


